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Veuillez utiliser VirtualTreeview issu du gestionnaire de version de Lazarus CCR :
http://sourceforge.net/projects/lazarus-ccr/
Composants DB Virtual Treeview

Il existe trois composants Virtual Treeview orientés données. Tous ces composants doivent avoir une structure avec un enregistrement avec clé liée à son parent. Ils peuvent en théorie gérer les modifications sur la structure et l’édition des nœuds, pas des colonnes. Ils peuvent gérer maintenant les colonnes formatées automatiquement renseignées.

Remarque : les composants descendant du VirtualTreeview possèdent tous les Thèmes XP ( à utiliser ).

Mises à jour Microcelt

Des mises à jours faîtes par Microcelt permettent d’exploiter au maximum et rapidement les capacités du composants ancêtre DBVirtualTreeViewEx.

Mise à part l’utilisation rapide du composant avec des données simples, une gestion des règles de comportement a été créée.

Au final, Le composant DBCheckVirtualDBTreeviewEx permet de créer une interface de sélection dont les données seront sauvées par l’application. Donc après une mise en place rapide du composant dans une application, il est possible de créer une interface en fonction de données spécifiques.

Composant VirtualDBTreeviewEx

Le composant VirtualDBTreeviewEx qui est la version la plus simple ne comporte pas d’option supplémentaire.

Composant CheckVirtualDBTreeviewEx

Le composant CheckVirtualDBTreeviewEx possède la faculté de sélectionner des éléments dans le TreeView, de les retrouver au fur et à mesure et de garder le résultat tant que le Treeview n’est pas détruit.

C’est un composant qui a la particularité de cocher des lignes de l’arbre.

Propriété CheckFieldName : C’est le champ qui coche la case à cocher. 

Utilisation d’une checklist

Effacement : méthode ClearChecks

Affectation et lecture :propriété  CheckList

Composant CheckVirtualDBTreeEx

Ce composant permet d’effectuer des sélections sur l’arborescence dans l’application, pas à partir des données.

Composant DBCheckVirtualDBTreeviewEx

Le composant DBCheckVirtualDBTreeviewEx possède les mêmes possibilités que CheckVirtualDBTreeviewEx avec la possibilité de lier à un champ de mise en place des cases à cocher ( CheckDataFieldName ) qui sauvera dans un champ les codes sélectionnés ( ResultFieldName ) en ajoutant la clé.

Afficher les données

Pour afficher des données dans un Virtual DB Treeview il faut renseigner les propriétés KeyFieldName, ViewFieldName, et éventuellement DBDataFieldNames pour les colonnes supplémentaires puis ParentFieldName si il s’agit d’un arbre.

Il faudra aussi renseigner la propriété Columns dans Header. Elle contiendra la colonne ViewFieldName en MasterColumn ( colonne de l’arbre ) et les autres colonnes seront associées à DBDataFieldNames.

Il existe des propriétés d’écriture dans DBOptions. Toutefois vous ne pourrez écrire dans la table que si la structure est du type Code vers Parent. Il faudra donc enlever les options d’écriture quand se sera le résultat d’une fonction SQL SERVER. Toutefois si vous voulez écrire dans la table les colonnes ne peuvent pour l’instant pas être sauvées et le VirtualTreeview doit être éditable ( Propriété toEditable dans Treeoptions -> Misc Options ).

Pour afficher une liste simple activer dboListView et dboViewAll puis désactiver dboAlwaysStructured.

Pour afficher un arbre par liens parents-enfants activer dboAlwaysStructured et dboParentStructure.

Pour afficher un arbre par liens type chemin activer dboAlwaysStructured et dboPathStructure.

Propriétés communes

DBOptions :

dboTrackCursor : Cette option active la recherche du noeud dans le Datasource

dboAllowChecking et dboShowChecks à True : gestion du checking

dboAllowStructureChange et dbo_ListView à True : Gestion de liste

dboAlwaysStructured et dboParentStructure : Gestion d’arbre par parent ( propriétés KeyFieldName et ParentFieldName )

dboAlwaysStructured et dboPathStructure : gestion d’arbre par chemin

dboAllowRules pour activer les règles

dboSpecialVTChecks pour le checking d’orignie du VirtualTreeView ( voir propriété dboSpecialVTChecks )

dboSpecialDBChecks pour un autre Checking ( voir propriété dboSpecialDBChecks )

dboAlwaysRule pour activer une règle même si la branche est décochée

Propriété dboSpecialDBChecks

Principe : Gestion automatique des branches à cocher orientées données

Les cases à cocher avec trois états sont les parents des branches à choisir.

Les cases à cocher avec trois états réagissent aux coches des enfants.

Une branche cochée coche les branches au dessus.

Une branche à choisir décoche les branches avec le même parent.

Propriété dboSpecialVTChecks

Principes : Gestion automatique des branches à cocher selon le VirtualTreeview

Les cases à cocher avec trois états réagissent aux coches des enfants.

Une branche à choisir décoche les branches avec le même parent.

Propriété NodeLines

Cette propriété sert à définir le nombre de lignes pour tous les nœuds.

Propriété FormatEmpty

FormatIfEmpty à True permet de formater les zones vides pour afficher une valeur par défaut.
Gestion de règles de check in

Gestion ordonnée de check in

Pour gérer les règles de sélection sur condition de checks, il faut mettre la propriété dboAllowRules à True dans DBOptions.

Ensuite il faut avoir des checkbox ou branches à option présentes dans l’arborescence. Des propriétés convenant à une sélection ordonnée de branches sont déjà présentes grâce à la propriété dboSpecialDBChecks dans DBOptions ( branches à option en sélection unique dans les branches avec le même parent, qui lui peut être une checkbox avec trois état ). Pour cela il faut renseigner les propriétés CheckFieldName ( il dépend du Datasource principal ) et les propriétés d’affichage de données selon le chapitre Afficher les données.

Gestion de règles de check in

La gestion de règles a pour but de créer une interdépendance entre deux branches ou plus choisies dans l’arborescence.

Cette gestion de règles peut être construite très facilement avec le composant groupes ( voir application MMO Forces De Vente )

Principes

Le but est de changer le comportement de l’arborescence quand on check une branche. Cela consiste à supprimer pour l’utilisateur des cas exceptionnels où l’on ne peut sélectionner certaines branches de l’arborescence en même temps.

Une branche avec une condition va donc démarrer une routine appliquant un résultat à toutes les branches portant le même nom de sélection que la condition.

L’action peut être :

· Sélectionner une ou plusieurs branches

· Désélectionner une ou plusieurs branches

· Ne pas pouvoir faire un check in temporaire d’une ou plusieurs branches

· Cumuler les trois actions

Renseigner les propriétés

La ou les conditions sur les branches vont être renseignées à partir de la propriété RulerConditionField.

La ou les sélections sur les branches vont être renseignées à partir de la propriété RulerSelectionField.

Les actions à effectuer sur la branche vont être renseignées à partir de la propriété RulerActionField.

Si la propriété DatasourceRules est renseignée alors on pourra utiliser plusieurs conditions par branche. Il s’agit donc du Datasource des conditions à filtrer à son ouverture par le VirtualDBTreeView.

Si la propriété DatasourceRuleSelect est renseignée alors on pourra utiliser plusieurs sélections par branche. Il s’agit donc du Datasource des sélections à filtrer à son ouverture par le VirtualDBTreeView.

Sinon les données vont être récupérées à partir du Datasource principal. Là une seule condition et une seule sélection ne seront possibles par branche.

A partir de là l’arborescence possède une gestion ordonnée de check in avec exceptions de sélection qui est simple et unique.
